Prototypowanie

Podstawy prototypowania
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Projekt RESIST jest wspéifinansowalsprzez l.‘ Europejska (’opejski Fundusz Rozwoju Regionalnego) w
ramach programu Interreg Region Morza Battyckiego.




PROTOTYP TO FIZYCZNE LUB CYFROWE

kluczowych elementow planowanego projektu oraz
narzedzie iteracyjne stuzgce usprawnieniu komunikacji,
utatwieniu uczenia sie i wspieraniu procesu podejmowania
decyzji na kazdym etapie procesu projektowania.
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FIDELITY*

Niska wiernosc L L\ \
Testujesz funkcjonalnosg, a nie

Wysoka wiernosc

Prototypy wyglgdajg i dziatajg w sposob jak
najbardziej zblizony do rzeczywistego
produktu

*Stopien podobienstwa prototypu do rzeczywistego
produktu.



ROzne sposoby tworzenia
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01

Prototypowanie papierowe

02

Symulacja na komputerze

03

Lego Serious Play

04

Prototypowanie z kartonu

05

Cyfrowe szkice struktury i interaktywne prototypy




Prototypowanie papierowe to proces, w
ramach ktorego zespoty projektowe
tworzg papierowe reprezentacje
produktow cyfrowych, aby utatwic sobie
realizacje koncepcji i testowanie
projektow. Rysujg szkice lub adaptujg
materiaty drukowane i wykorzystujg te
niskiej jakosci probki zrzutow ekranu, aby
w niedrogi sposob ukierunkowac swoje
projekty i badac reakcje uzytkownikow juz
na wczesnym etapie projektow.




PREZENTACJA NA
BIURKU

Przeglad na biurku pomaga zespotowi
projektowemu szybko zasymulowac
doswiadczenie zwigzane z korzystaniem z
ustugi przy uzyciu prostych rekwizytow,
takich jak figurki zabawek na scenie w matej
skali (czesto zbudowanej z klockow LEGO lub
kartonu), a takze przetestowac i zbadac
typowe scenariusze oraz alternatywne
rozwigzania. Kluczowym rezultatem nie jest
model mapy/sceny, ale doSwiadczenie
polegajgce na przechodzeniu krok po kroku
przez proces korzystania z ustugi.




LEGO SERIOUS PLAY

LEGO Serious Play to metoda warsztatowa z
udziatem moderatora, ktéra wykorzystuje
klocki LEGO jako narzedzie komunikacji,
rozwigzywania problemow i kreatywnego
myslenia, aby zachecic¢ uczestnikow do
aktywnego udziatu i wspotpracy w celu
zgtebiania ztozonych zagadnien i
znajdowania innowacyjnych rozwigzan.




CYFROWE SCHEMATY STRON 1
INTERAKTYWNE PROTOTYPY

Szkielet (wireframe) to wizualna

reprezentacja lub zarys strony internetowej,
aplikacji mobilnej lub interfejsu
oprogramowania, ktory pokazuje

podstawowy uktad, strukture i

funkcjonalnos¢ produktu koncowego.

Stuzy jako plan lub prototyp, ktory

pomaga projektantom, programistom i
interesariuszom w szybkiej wizualizacji i
przetestowaniu projektu interfejsu uzytkownika
oraz doswiadczenia uzytkownika (UI/UX) przed
zainwestowaniem czasu i zasobow w stworzenie
w petni funkcjonalnego produktu.




/bierzopinie!

POZWOL LUDZIOM PRZETESTOWAC I
DOTKNAC TWOJ PROTOTYP ORAZ
WYKORZYSTA] WYWIADY
LUB OBSERWACJE, PONIEWAZ SA ONE
ZNACZNIE LEPSZE NIZ ANKIETY.




DZIEKUJEMY!

=



PRZERWA (15 MIN)



